Fotografovani v praxi
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SKLO

pro jasné ohranic¢eni prahledného materialu musime
vytvaret

|ze pracovat se svétly nebo maskovat pomoci odraznych
panelu

(rozkresleni prac. postupu varianty na bilé a na ¢erne)







e zde ukazka jiz
zminéného

o (rozkresleni
pracovniho postupu)




PORCELAN

 velice choulostivy k
parazitnim odlesku

e sSvitime

Z dostateCné
vzdalenosti

o (rozkresleni
pracovniho postup)
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« vytvarime plochy
jasneho svétla na
vyvysenyc
a hlubokych st
prac.postupu)

o (rozkresleni




LESKLY KOV

leskly kov se chova jako
zrcadlo

pokud tedy svétlem posvitime
pfimo na kov — odrazi se ostre
svétlo pfimo do objektivu a v
misté dopadu na pfedmét
vznikne prepal

pokud posvitime na pfedmét z
boku — odrazi se svétlo na jeho
ploSe opét do boku mimo
pohled objektivu a plocha
predmétu zustane cerna







MATNY KOV

* na fotografii se ¢asto
stfibrné kovove plochy
lokalné desaturuji jelikoz
velmi snadno prebiraji
barevneé nadechy a
odrazy z okoli

tento konkrétni snimek
byl svicen pomoci
velkého softboxu —
nerezovy material zde ma
matnou povrchovou
Upravu




LESKLY KOV S RYTINOU
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plati stejny zakon o uhlu dopadu a odrazu

rytina zde nevystupuje a netvori lesklou plochu —
meli bychom ji pozorovat v ,negativu®

* (rozkreslit prac.postup)




SADRA

snazime se o velmi
jemné svétlo s plynulymi
prechody

predmét tvaruji svétla a
stinna mista, méli
bychom se ale

vzhledem k zachovani
plasticnosti musime
sviceni posunout lehce
mimo osu pohledu
fotoaparatu




Architektonické modely

— 1 co se tyCe vySe a
uhlu sviceni, pfechody v plochach jsou vétSinou vyraznéjSi nez u sadrovych
modeld pfedméti a mazeme si tedy dovolit o néco tvrdsi sviceni —
(rozkreslit prac. postup)

zaroven se tim snazime napodobit hru svétla a stinu na plochach se kterymi
musel pracovat uz i architekt

pouzivame vétsinou jeden ostrejsi svételny zdroj (zalezi na velikosti
modelu) a pripadna tmava mista prosvétlujeme pomoci odraznych desek

kromé celkového pohledu na model pofizujeme také detailni zabéry z
pohledu chodce




Architektonické modely




Svetlé kulove plochy

e tvar definujeme pomoci
plynulého pfechodu
svetla po predmétu

snazime se o0 mékkeé
sveéetlo z boku, tmavou
odvracenou ¢ast muzeme
projasnit odraznou
deskou

problém rozhodné
nevyresi vice svételnych
zdroju (viz horni obrazek)




v tomto pripadé byl tvar definovan pomoci kontrastnéjsiho
pozadi

velmi méekké sviceni zepredu, strany predmétu odmaskovany
vyhodou je zde matné zpracovani povrchu stinidla




* reprodukce planu,
kreseb, listin, obrazu
ruznych technik

ramy u oleju se fotografuji
velmi ¢asto zvlast —
material a zpracovani
vyzaduji jiny postup
sviceni nez platno

e (rozkreslit prac.postup)




2D PREDLOHY

archivalie snimame pokud mozno celé

pokud muzeme, snimame zaroven s predlohou i
prilozenou

tlusté vazane publikace se nesnazime zcela

rozevirat — pokud mozno je podkladame a snimame
Z Uhlu (rozkreslit)

s predlohami pracujeme jak v horizontalni tak
vertikalni poloze




