2D predlohy




Zakladni doporu ceni

predlohy vzdy snimame vcetné okraju
prikladame kolorimetrickou tabulku

vyuzivame stala svetla

snazime se dosahnout rovhomérneho
rozptyleného svétla bez ostrych prechodu
v celé plose predlohy




WETETELY

 |lesklé (krida, olej, predloha za sklem...)
* matné

 kombinace se 3D (napr. olej ve
vyfezavanem zlaceném ramu)




Lesklé p redlohy

U lesklych 2D predloh plati stejna poucka o skupiné uhli odrazu jako u
kovovych, nebo lakovanych pt.

Svétlené zdroje proto musime umistit mimo skupinu Uhlt odrazu — tedy do
boku.

Presny Uhel svételneho zdroje vuci predloze zavisi na vzdalenosti
fotoaparatu od predlohy a na pouzitem ohnisku objektivu — nejprve tedy
komponujeme predlohu vuci fotoaparatu a pak upravujeme sviceni.

Cim $ir&i ohnisko obj., tim $ir&i je také skupina Ghld odrazu — pokud je to
tedy mozne, uzivame delSi ohniska a stojime ve vétsi vzdalenosti od
predlohy — je to snadnéjSi pro rozestavéni svétel.

Sirsi ohniska uzivame v pfipadé&, Ze nemame moznost dostateéného
odstupu od predlohy.

V pripade, Ze mame naopak malo mista na stranach na umisténi zdroje
osvetleni, pouzijeme uz zmineéne delsi ohnisko obj. a fotografujeme z vetsi
vzdalenosti.

Svételny zdroj umisteény pfilis blizko predlohy v prilis ostréem uhlu muze
vytvorit nerovnomerne nasviceni (prepalené strany a tmavy stred), osveétleni
proto musime umistit tak daleko, abychom ziskali nasviceni rovnomérné.




Polariza €ni filtry

e V pripadé, ze nemame moznost upravit
vzdalenost fotoaparatu nebo svétel vuci
predloze — pouzijeme polarizacni filtry na
objektiv a svetelné zdroje.

» Polarizacni filtry na svetla mohou byt
nachylné na teplo vyzarované zdrojem!




2D predloha v kominaci se 3D

e V tomto pripade porizujeme spravne
nasviceny snimek pro 2D prediohu a
zvlast pro 3D objekt (napr.ram).

e Snimky pak spojujeme v ramci softwarove
postrodukce.

e Tento pristup nam dovoluje ziskat rychle a
jednoduse vysledek v odpovidajici kvalite
pro oba materialy.




