Zaklady techniky
- fotoaparat

XXX XX
,havod je pro zbabeéelce*
XXX XX

Podstata digitalni fotografie

 rozdil mezi analogovou a digitalni
fotografii je pfedevSim ve zpusobu
zaznamu obrazu na citlivou vrstvu a ve
formé této zaznamové vrstvy vibec

« zakony a nastroje, kterymi docilime

spravného vysledku zustavaji pro obé
technologie v jadru spolecné

Kreativni nastroje fotoaparatu

+ Kazdy nastroj ma své

vyhody a nevyhody, které je
nutné znat

CITLIVOST + Vzdy si musime ujasnit, co
od snimku o¢ekavame a
pro jaky ucel ho pofizujeme

* Vzajemnym vedomym
kombinovanim téchto
nastroju vzdy dosahneme
pozadovaného vysledku




CLONA

94} euoly

reguluje mnozstvi svétla
dopadajici na citlivou
vrstvu/snimac

oznaceni f/- , udava se v
celych nebo desetinnych
Cislech

ovliviuje hloubku ostrosti —
tedy prostor, ve kterém
budeme pfedméty zachycovat
ostre

vzhledem k rozliSovaci
schopnosti objektivu je
vhodné vyuzivat stfedni
clonové hodnoty

CLONA a HLOUBKA OSTROSTI

¢im vyssi clona — tim vetsi
prostor, ktery mGzeme zachytit
ostfe (obr. f/22)

¢im mensi clona — tim mensi
prostor, ktery mizeme
maximalné zaostfit (obr. f/2.8)

prostor, ktery mizeme zaostfit
zalezi také na vzdalenosti
fotografovaného predmétu —
¢im dale se pfedmét nachazi
od objektivu tim vétsi hloubku
ostrosti vyuzijeme

pokud je naopak pifedmét pfilis
blizko — mame maly prostor na
ostfeni (obrazek dole)

5
i
K

CITLIVOST

citlivost snimaci vrstvy ke svétlu

udava se v tzv.ISO v hodnotach 100/200/250/300...1600/3200

€im vyssi SO tim vetsi barevny Sum ve snimku

standardni ISO v naSich podminkach za slunného dne je 200/250,

u more a na horach 100

vyuzivejte hodnoty max. do 800 ISO — je vSak tfeba u kazdého

aparatu otestovat

CITLIVOST a BAREVNY SUM

641SO  1001SO 200/SO  400/SO 800/SO 1600ISO

Sum vznika na elktronickych soucastech
digit.fotoap. (existuje nékolik druht a ma
také nékolik rznych pficin)

mira Sumu roste mimo jiné imeérné s vysi
citlivosti a zavisi také na mnozstvi tmavych
mist a stind ve snimku

projevuje se také pfi extrémne dlouhych
expozicich ( nad.3 sec)

je mozné ho odrusit naslednou softwarovou
editaci

Sum je vySSi u aparatu s malym snimacem —
u digitalnich zrcadlovek roste tedy jeho mira
méné

(s citlivosti souvisi také tzv. elektronicka
stabilizace — aparat nam automaticky zvysi
ISO — stoupne tim tedy mira Sumu, tato
stabilizace neni tak kvalitni jako opticka)




SCENICKE REZIMY (u kompaktu)

= standardni situace, kdy aparat
| & automaticky nastavi
. E’;}A X i nejidealnéjsi hodnoty pro
danou scénu

vyhodou je rychlé nastaveni a
prumérny vysledek

doba po kterou nechame svétlo/obraz dopadat na citlivou vrstvu IT gy 1]

s . I o L, pokud vysledek neodpovida
udava se v sekundach — nebo desetinach, setinach, tisicinach

p— nasi pfedstave, vyuzijeme
r—— R poloautomatické rezimy

¢im rychlejsi predmét potfebujeme zachytit ostie a nehybné — tim kratsi cas 1 R b (nékteré kompakty ale

musime pouzit (desetiny, tisiciny — zalezi na rychlosti pohybu) " poloautomatické reZimy viibec

pokud naopak chceme pohyb zdUraznit — pouzijeme cas dlouhy (setiny, y Thn e nenabizi)

sekundy — zalezi na rychlosti pohybu) !

EXPOZICNi REZIMY STATIV aneb pomochnik é&.l

S + pokud nemlzeme slevit z
Speed — pfedvolba &asu naroku na citlivost, clonu
fotoap. automaticky dopocita odpovidajici clonu a cas

A pokud potiebujeme

Aperture — pFedvolba clony prfedméty zachytit ostfe a

fotoap. automaticky dopogita odpovidajici éas vzhledem k delSimu ¢asu
bychom snimek z ruky

M neudrzely

manual — uzivatelska predvolba clony i Casu

pokud chceme naopak
P maximalné zduraznit
,Pitomec* - vée automaticky pohyb (viz obrazek)




BLESK aneb pomocnik c.ll

* nutnost pfidat scéné
svétlo

* potfeba zachytit a zmrazit
rychly pohyb
(viz obrazek)

Reiimy blesku (u kompakt( vestavény)

AUTOMATIKA

s pIné automatickym provozem aparatu pokud
hladina osvétleni scény klesne pod urgitou Groveri a
aparat uzna za vhodné blesknout

problém ¢Eervenych o€i

AUTOMATIKA S PREDZABLESKEM
odstrani ¢ervené oci

znacna prodleva od stisku spousté a exponovani
snimku

BEZ BLESKU
automatika bez blesku pracuje s del§imi ¢asy!

VYNUCENY BLESK
blesk pracujici i bez automatiky a za jakékoliv
hladiny osvétleni

BLESK DO POMALEHO CASU

blesk respektuijici i jina nastaveni ¢asu nez
automaticky synchroniza¢ni ¢as

MERENI EXPOZICE

» vSechna méreni provadi fotoap.

automaticky integrovanym expozimetrem
— nékteré modely (zrcadlovky) dovoluji
upravit jeho zacileni

vzhledem k nastaveni mize expozimetr
zméfit Spatné misto a zpusobi, ze nas
snimek neni idealné exponovan — pak
muzeme vyuzit napr. ,korekce“ expozice

graf, ktery nam pomaha vyjadrit mnozstvi svétlych a
tmavych ploch ve snimku — pomaha kontrolovat expozici

podstatné na histogramu neni, jak vypada - jestli je
hrbaty nebo plynuly, ale kde a jak zacina a jak konci




KONTROLA EXPOZICE SNIMKU OSTRENI

Kontrolu expozice provadime: . i
+ pohledem na nahledovy displej a soudasné zhodnocenim Automatické

histogramu fotoap. ostfi na pfedem definovany bod/ prostor

zobrazenim preexponovanych mist, pokud tuto funkci aparat v . ST . S
dovoluje ostreni aktivujeme namacknutim spousté
aparatu

problematické pfi nedostatku svétla

ostfeni probiha na zakladé méreni kontrastl na
plochach — proto neni mozné ostfit na jednolité
plochy bez struktury nebo vzoru

Manualni
« u kompaktnich aparatli nebyva

Korekce expozice a blesku BAREVNA TEPLOTA

Blesk : i
Modré nebe na horach .
* nékteré modely fotoap.dovoluji korigovat jeho vykon — tedy mnoZstvi svétla, fe fiebe nahor charakterlzwe

kterym osviti scénu zabarveni svétla,

» korekci je mozné provadét v zapornych i kladnych hodnotach — tedy ; A A
pridavat nebo ubirat svétlo zablesku Stin !(tere Okem vnimame
JELCRIE

Expozice Zamraceny den
nékteré modely fotoap.dovoluji provadét korekce v expozici

korekci je opét mozné provadét v kladnych i zapornych hodnotach — Pfime slunce, 4
vétsinou v krocich o 0.3 stupné fotograficky blesk oko ma schopnost

korekce ovlivni bud’ expozicni €as nebo clonu — zalezi na rezimu, ve kterém Su bJektlvné

pracujeme v 3

funguje stejné jako blesk — pokud mame snimek moc tmavy — pfidame prlzpqsol’oovat, i
technické exaktni

korekci v plusovych/kladnych hodnotach
pokud mame snimek naopak moc svetly ubereme — nastavime tedy korekci . 7 .

Zapornou Zarovky pristroje ne
Svicka

Zapady a vychody slunce




BAREVNA TEPLOTA ROZLISENI FOTOPARATU

mozna velikost snimku udavana v obrazovych bodech — tzv.

Fotoaparatu tedy musime urcit, €im bude bilé svétlo ovlivnéno. pixelech (Pix)

* v pfednastavenych rezimech (viz.obrazek)
* nebo manualnim vyvazenim bilé
kazdy fotoaparat ma na vybér z nékolika moznosti kvality snimka

* Pokud chceme naopak zabarveni snimku vyuzit pro sv(j zamér,

gﬁ%?‘véem P S O W YU E S il st u fotoaparatu s rozliSenim 4Mpix bude vysledna fotografie slozena

ze 4 milion barevnych bodu
o [pops  [tepiov
- m pokud vynasobite velikost stran snimku v pixelech/obrazovych
2300 bodech mezi sebou, vyjde jeji celkova velikost — rozliseni

Pozadovana velikost (cm) 10x15 18x13 20x15 22x16,5 24x18 26x20 28x21
Potrebné rozliSeni (MPix) 2 3,1 4 5 6 71 8

VYSOKE ROZLISENI

Vyhody:

* moznost tisku velkych formatu

* moznost tvorby vyrezu bez zasadni ztraty na kvalité
* pfi kvalitni optice lepSi prokresleni detailu

»Nevyhody*:

+ fotografie zabiraji vysoky datovy objem

* delSi doba pfi zpracovani dat — ukladani, kopirovani,
upravy

+ znatelnéjSi projevy optickych vad nekvalitnich objektiva —
pfi zakoupeni kvalitniho téla dig.zrcadl. nesmime
degradovat nekvalitnim objektivem




FORMATY UKLADANI

format - zplUsob, jakym je snimek ulozen v souboru

vyjadien pfislusnou koncovkou za nazvem souboru
(-jpg/.png/.TIFF/.raw)

kazdy format ma sva specifika,funkce - vyhody a
nevyhody

RozliSsujeme dva druhy formatu:
- ZTRATOVE

zahazuji ¢ast informace, nezabiraji tolik mista paméti

- BEZZTRATOVE

zabiraji dost paméti, nedochazi ale ke ztraté kvality

Pro obrazky jsou to tzv.bitmapové formaty,
které skladaji obraz z jednotlivych bodu/pixell

BEZZTRATOVE ZTRATOVE

TIFF
velmi objemny JPG . Vvl .
» standardni a nejpouzivangjsi format
PNG * postupné ztratovy — pri kazdé dalsi
. P Upravé nebo ,preulozeni“/kopirovani
ﬁg?aovava maximalni kvalitu pfi Uspore se kvalita zhorsuje

otevirani

A

neupravena data pfimo ze snimace —
tzv.negativ

kazdy vyrobce ma svij specialni RAW
format

nutnost ,plug-ind*“ pro dalsi softwarové
zpracovani




Specializované ateliérové
vybaveni

ERRRRARANANANARY

Stativy pro fotoaparaty

Stativy pro zabl.svétla

Odrazené desky a panely

Externi blesky

Zéableskové svétla a jejich pfisluSenstvi
Vysilacky

Flashmatery

Stativy pro fotoaparaty

« vybér stativu a hlavy dle
typu/vahy fotoaparatu a
predpokladaného uréeni

(ateliér/ exteriéry/ panoramatické zabéry/
teleobjektivy...)

 dlouhodoba investice —
az 15let

« dullezita je max. a min.
prac. vyska

« mozno kombinovat stativy
a hlavy riznych vyrobct

(kazdy vyrobce ma v3ak vlastni patent
uchyceni fotoaparatu k hlavé)




Stativy pro zableskova sv étla

« opét je dulezitd max. a
min. prac. vyska

« ,aircushed” —tzv.
bezpecnostni

 alternativa v zavésném
kolejnicovém systému

(nejlepsi feeni pro ateliér — Seti

mol ySSi
poiizovaci cena)

¢ upinaci systém u vSech
vyrobcu je univerzalni

Odrazné desky a panely

 skladaci i pevné, rtzné velikosti,rizné druhy
odraznych nebo maskovacich ploch

 vybér povrchu a velikosti dle u¢elu

* vyuZivaji se k maskovani svétla, odrazeni svétla,
improvizuji pozadi, improvizuji softbox, zabarvuji
odrazené svétlo

 skladaci vhodné na lokace

 u skladdacich spiSe kratkodoba investice

» pomoci specialnich ramen upinat ke
standardnim stativim na svétla




Externi blesky

« ve skupinach mohou ¢aste¢né zastoupit
ZéblESkOVé SVétIa (napf. upevnéni ke stativu s deStnikem)

» vhodné na lokace

* moZnost vyuzivat prislusenstvi tzv.
,,|ig htmodifiers* (nap: vyrobce Lumiquest)

* vwhodné je také jejich umisténi mimo osu
s objektivem

RingFlash

» predevSim
makrofotografie, u
vétSich ring& (ringlight)
maodni fotografie,
produktovky

» vysoké pofizovaci
cena — je nutno
zvazit, zda se zaplati




Svétla a pFisluSenstvi

¢ se zabudovanym zdrojem
(kompaktni) nebo s

externim generatorem

(vhodné na lokace)

» zAableskova /flashe
(vy33i pofizovaci cena, riizné
vykonnosti generatord, velka Skala
vykonu zablesku/ kratké
synchronizacni ¢asy)

o stala sv étla eskovaswia
svétla napf. pro digitalizaci archivalii — 2D
predlohy/ levnéjsi pofiz. cena u stalych lamp
pro 3D predlohy )

Prislusenstvi ke sv étltim

o\

* kazdy vyrobce ma unikatni systém upinani/bajonetu — pfislusenstvi jinych vyrobct
tedy neni mozné vyuZzivat
(redukce se vyrabi zcela vyjimec¢né)

* tyto komponenty ndm pomahaji tvarovat svétlo dle nasich potieb a zaméru - bez
téchto komponent nevyuzijeme plny potencial svételného zafizeni

« reflektory, komiky, gridy, klapky, barevné filtry....

« destniky, softboxy

+  pfi nakupu svétel je také nutno pogitat s nakupem nejnutnéjsiho pfislusenstvi -
navyseni ceny, vybér pfislusenstvi pak dle G¢elu foceni




Vysila €ky

» dalkové odpalovani
svétel vhodné na
lokace pfi velkych
rozestupech nebo i do
ateliéru v ramci
eliminace kabell a
vetSi bezpecénosti pfi
praci

Flashmetry/Expozimetry

» vysoka pofizovaci cena

¢ pfi kontrole podepozic
nebo pfeexpozic ho muze
nahradit LCD panel
fotoap./histogram a
zobrazovani prepald

* meéfeni
dopadajicho/odrazeného
svétla/zableskl/spotmetr/
pramérovani scény




« fotograficky stul/tabletop —
rizné velikosti, fotografovani
predmétl ,bez hrany jakoby
plujici v prostoru®, Ize dobre
improvizovat

 difuzni stan — pro
fotografovani lesklych
predmétd, rizné velikosti,
Ize dobfe improvizovat

Nizkorozpo étové ateliérové
vybaveni

%%%%% %% %% %% %% %%

DIY aneb ud élej si sam...vol.l

« TABLE TOP - nahradi « drahé papirové POZADI,
dvé malifské kozy s které je celkem nachyiné
deskou z vyfazeného k protrzeni a zaSpinéni
nabytku nahradime roli lina —

rohnutou nekone¢nou ocatecni investice muze
Blochu vyrobime z lina Byt Vyssi, ale vrati se
nebo samotného
papirového pozadi, které
pfilepime ke zdi nebo na
Improvizovany stativ
* SVETLA - mohou
nahradit dilenské lampy s
Gspornymi zarovkami —
nutno udrzZovat spravnou
kalibraci fotoaparatu!




DIY aneb ud élej si sam...vol.ll

SOFTBOX — nahradi
dfeveny ram vypnuty
pauzovacim
papirem/prostéradlem
nebo polyesterovou bilou
textilif

STATIV —velka
plechovka napf. od

+ ODRAZNE DESKY -uz
zminéné polystyreny

o ZAVAZI —pytle s
akvaristickym kamenim
nebo PET lahve s vodou

+ MASKOVACI plochy —
pomoci velkych kovovych
ramu a cerné latky

techn.mazadel, do které
séadrou zalijeme ty¢ —
vyrobime si rizné délky —
spiSe pro leh¢i svétla
nebo upinani drobnosti

Co najdeme doma...

stara prostéradla, zbytky latek, stara sametova opona
mistniho divadelniho spolku

skla, plexiskla riznych rozmérl a povrcht

barevné kancelarské folie

desky rGznych materialu, struktur z vyfazeného nabytku
staré garnyze a Satni ty¢e

barevné papiry vétSich rozméra

staré fotostativy nebo dilenské stativy

koli¢ky, koliky, klipsy, Spendliky...

odrezky zrcadel, odfezky dfeva, gafa, elektrikarska
lepenka, provazky

seprané utérky

Co nakupime levn & a bude se hodit...

vlasce r{iznych nosnosti

kancelarské plastickd hmota nebo plasticka
guma

aranzérské pomucky vyfazené z vyloh obchodt
bavinéné rukavice

jemné malifské Stétce

¢erné molitany

zavésneé klipy

pauzovaci papir v rolich

dfevéné latky a dilenské seSivacky




Doporucené publikace:

Fotograficky ateliér
autor: Mgr. Jan cena: 339KE, i: ZonerPress
do jisté miry prezentace znacek, pfedstavuje vSak celkem dobry souborny Gvod do fotografické
ateliérové techniky

Hot Shoe - Zhavé vyst Fely z malych blesk @
autor:Joe McNally, cena: 480K¢,vydavatelstvi: ZonerPress
zajimavé tipy na vyuziti malych externich blesku pfi praci na lokacich, v ateliéru — u predmétu i
reportaznich témat

Nezapominejte na stranky vyrobc @ techniky nebo nap F. Youtube

Ateliérova technika v praxi

 na zacatku kazdého foceni musime
definovat materialy predmétu, jasné
definovat G¢el fotografii, o€ekavani a
zhodnotit dostupné vybaveni

* r(izné materialy vyzaduji rozdilné pfistupy
ve sviceni maskovani — musime znéat
zéakladni pravidla prace s témito materialy

* je tfeba znét alespon z&kladni mozZnosti
ateliérového vybaveni a pfisluSenstvi —
tusit, jakym zpusobem moduluji svétlo




Tvrde vs. m ékké sv étlo
« kvalita svétla se nejlépe w

predstavuje pii porovnani
svételnych podminek zcela 7l
slune¢ného a zcela
zatazeného dne

« ostré, hluboké ajasné
definované stiny a kontrasty
vs. mékké, neznatelné
prechody bez jasné plasticity
predmétu

* prisluSenstvi atel. svétel ndam
tyto podminky pomahéa
vytvéret, napodobovat a
usmérfiovat

Tvrdé vs. m ékké sv étlo

Ostré kontrasty Mékké prechody
 razné druhy reflektord < softboxy
a pfimé sviceni na « destniky
predmét

« sviceni pomoci

« externi blesky mifené odrazil — pfes desky,
pfimo na predmét latky strop atp.

e odrazy svétla ze
zrcadel

* je tfeba pozorovat jakym zpusobem svétlo obaluje predmét, zda
pusobi néjaké parazitni odlesky a odrazy, zda méa spravnou barvu

« velmi dulezity je také pomér mezi velikosti svételného zdroje a
velikosti foceného predmétu

« maly pfedmét a velky zdroj svétla — mékké svétlo, plynulé prfechody
« velky predmét a maly zdroj svétla — tvrdé pfechody a kontrasty




Softbox nebo destnik?

» oba modeluji mékké a rozptylené svétlo, kazdé
ma vsak trochu odliSny charakter

Softbox

« ostfe definuje tvar leskd na kovovych nebo
sklenénych pfedmétech, vyssi cena, mize
zabirat vice mista, neni Uplné vhodny na lokace

Destnik

* levnéjsi, skladnéjsi, rizné moZznosti pouziti,
moznost kombinace s externim bleskem,
mobilné&jsi
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Fotografovani v praxi:
a muzejni podminky

Praktické ukazky 3D — ¢&asté chyby

« 3patna kalibrace, nevhodné osvétleni
» preexpozice diky Spatné zvolenému osvétleni/sile
zablesku — ztracime zasadni informace o predmétu

« kombinace materiall: olejomalba a vyfezavany
dfevény rdm — kazdy potfebuje jiny typ sviceni

» poridime tedy zvlast snimek pro olej a zvIast
spravné nasviceny ram — nasledné spojeni v
ramci postprodukce




* nevhodné zvolena kompozice, neni jasna rytina
v materidlu, ¢astecné preexpozice nevhodnym
svicenim

» nevhodné sviceni pro dany materiél —
pfichazime o informace v emblému, nevhodné
zvolena kompozice — deformace predmétu diky
priliSnému nadhledu

» nevhodné zvolené sviceni — neni zcela zfetelny
tvar pfedmétu, fada parazitnich odlesku




» nevhodné zvolena kompozice pfedmétu,
pfichazime o informaci na horni ¢asti — oznaceni
vyrobce atd..

.

« nevhodné zvolena kompozice — neni mozné definovat
realny vzhled prfedmétu, ne zcela vhodné sviceni

» nevhodné sviceni — pfichdzime o zasadni
informace v rytiné




pfi pofizovani fotografii samoziejmé pocitame s jistymi naslednymi
Upravami — i pokud je samy nejsme schopni provést — snazime se tak
alespori snimek predpfipravit pro nékoho dalSiho

pfi vétSich mnoZstvich pofizovanych snimki samozfejmé nemizeme
pocitat s upravami u vSech pofizenych zabéru — pokud ale snimky spravné
predfotime — Gpravy pro pfipadné publikacni nebo prezentaéni tcely
muUzeme provést kdykoliv na vyzadani a na pockani

SKLO

pro vykresleni tvaru musime jasné rozeznavat obrysy —
davame tedy diraz na hrany a okraje pfedmétu

zaroven musime odstranit rusivé odlesky nebo naopak
podat poZadované odlesky pro zduraznéni tvaru

k zakladnim metodam sviceni skla patfi zdGraznéni hran
bud na svétlém nebo tmavém pozadi

SKLO: metoda sv étlého pozadi

pozadi mize byt bud
neprithledny material (bila zed,
deska...) nebo naopak
prasvitna material jako
pauzovaci papir, netkana
textilie...

svitime bud' pfimo na
nepruhlednou plochu lehce z
podhledu pfedmétu nebo
naopak svitime zezadu skrze
prasvitny materidl (tato metoda
umoZriuje o néco vice prac. prostoru)
predmétem pohybujeme
smérem nebo naopak od
aparatu podle toho, jak ostfe
vykreslené hrany vyZzadujeme




 pfipravime si o néco vétsi zdroj

* tmavé pozadi o néco mensi

 svitime pak bud smérem k

SKLO: metoda tmavého pozadi

svétla — napf. se softboxem

nez zdroj svétla — napr. ¢erny
karton, ktery umistime pifimo
za pfedmét

predmeétu, ktery je vykryty
¢ernou plochou nebo svétlo za
pfedmétem odrazime opét o
bilou plochu — vysledek obou
postupli je stejny

Kombinace metody tmaveho a
svétlého pozadi

prechodového efektu
dosahneme svicenim
skla zespoda skrze
prisvitny plast nebo
sklo

DalSi moznosti:

zddraznéni povrchu a tvaru skla pomoci
odlesku

zdlraznéni pozadi pfi metodé tmavého
pozadi

vytvoreni nebo naopak zamaskovani
horizontu

odstranéni tvarujiciho odlesku v urcité
konkrétni partii pfedmétu

atd.




KOV

jasné vylestény kov se chova jako zrcadlo

nejprve musime definovat jak jasné chceme kov nasvitit a jak dulezité je pro nas jeho pozadi
poté musime definovat skupinu Ghli odrazu — neboli prostor, kler\i nam kov zrcadli — pro kazdy
predmét je to individualini zalezitost — zalezi na velikosti plochy, sklonu a i na poloze fotoap. vici

vylestény kovovy povrch nevytvafi a nezachycuie nic jiného nez pfimé odrazy svétla ze skupiny
hld odrazu — svétla mimo tuto skupinu jeho povrch vubec neovlivni

pro nasviceni pozadi muZeme pridavat dopliikova svétla, ktera stavime mimo skupinu Ghla odrazu
— pomoci dvou svétel pak mizeme vytvofit Sirokou Skalu kombinaci mezi jasem predmétu a
jasem pozadi

varianty sviceni se mohou mirné liit dle vybaventi, které je k dispozici — zakladni pravidlo o
skupiné thld odrazu v3ak ziistava stejné

stejna pravidla pak plati i pro pfedméty, které jsou ve vertikalni poloze
rozsah Uhli odrazu se muze liSit — napf. pokud je kovovy predmét kulaty
obecné plati také pravidlo, Ze ¢im del$i ohnisko mame — tedy ¢im déale jsem
s fotoaparatem od predmetu — tim uzsi je skupina uhli odrazu / naopak ¢im
blize a €im $irSi ohnisko objektivu — tim je skupina odrazu Sirsi. Vykryt
svétlem Sirokou skupinu odrazu je samozfejme naro¢néjsi nez u té uzsi.
(obecné je tedy vyhodnéjsi pouzit delSi ohnisko déle o objektu a vyuzivat
tak vétsi svobody p/i stavéni svétel — nemusime pak byt tak precizni)

kovy v matovém
provedeni reaguji stejné
— i kdyZ na jejich
plochach nedosahujeme
takovych leskl a jasu

pokud jsou navic
vyvedeny ve stiibrnych
materialech — je ¢astou
praxi jejich lokalni
desaturovani pro zlepSeni
dojmu z materidlu — tato
praxe je bézna jak u
predmétd, tak napf. v
interiérové fotografii




RELIEFY A STRUKTURY

snazime se simulovat
prechody jasného svétla
a stinu, které vytvari
kontrast a hrany

sviceni pomeérné nizko ze
stran (dva svételné zdroje/jeden
svételny zdroj/odrazna deska)
pokud je reliéf provedeny
v kovu pfidavame jesté
sviceni rozestavéné na
zéakladé urceni skupinu
Ghld odrazu

,BILA na BILE/SEDE"

nebezpecim je pfilis maly kontrast na plochach

svicenim musime zdaraznit strukturu a hloubku — pfitom nesmi Zadna z &asti objektu zmizet

ve skutecnosti ndm jde o pozadi ve svétle Sedych ténech s objektech s bilymi a svétle Sedymi
plochami, které ndm pomahaji vytvaret strukturu a tvar

dualezité je tedy spravné sviceni, kdy pracujeme zvlast s tmavosti pozadi a zvlast' s tmavosti
objektu — je jedno, zda bude napf. pozadi svétlejsi nebo tmavsi — vzdy je ale nutny jasovy rozdil
mezi pozadim a predlohou

rozdil mezi pozadim a objektem by mé| byt vzdy alespofi ¥z expoziéniho stupné — pokud bude
mensi, zaéne pozadis predmétem splyvat

pfi sviceni si pomahame bilymi odraznymi plochami k dodani svétla na pozadovanou plochu nebo
naopak maskujeme ¢ernym kartonem K vytvoreni stinu

CERNA/BILA na CERNE

plati opacné pravidlo jako bila na bilé — opét musime odlisit pozadi od objektu

ke sviceni objektu pak pfistupujeme jako pfi sviceni kovi — bez ohledu na to, zda nase predioha
kovova je nebo ne — vyu; me tedy maximalné primych odrazd svétla

pgku& chceme co nejvice vyvolat dojem erna na erné — snazime se o ¢erné pozadi a nikoliv
objel

jako pozadi pouzivame tézké Eemé samety, jelikoz na rozdil od jinych tmavych materialt pohleuji
maximum svétla a neodrazi ho — zstavaji tedy i pfi siiném sviceni pomérné temné

v pfipadé, Ze ve tmavych mistech pfichazime o zasadni detaily — musime vyuZit lesklého
pozadi/podkladu

opét mazeme vyuZzivat odrazné nebo maskovaci desky, predmét miazeme dle potfeby od pozadi
vzdalovat nebo naopak...




2D pfedlohy

archivalie snimame pokud mozno
celé vcetné okraju

vzdy prikladame kolorimetrickou
tabulku

s Efedlohami mizeme pracovat
jak v horizontalni, tak vertikalni
poloze

VY§§I’ pevné vazby nemusime
plné rozevirat v horizontalni
poloze

ke sviceni mGZzeme vyuZivat tzv.
stala svétla

mozno vyuzivat polarizacni filtry
jak pro svétla tak pro objektivy

u ramovanych predloh, kde je
pozadavek na obé soucasti
pofizujeme zvlast snimek pro ram
a zvlast pro 2D predlohu

Doporu €ené publikace:

Fotografie & sv étlo

fotografie
svétlo

I H . HoE
f
g

« autofi: Fil Hunter, Steven Biver, Paul Fugua, cena: 399 K
vydavatelstvi: ZonerPress

« stru ény pr ivodce zakladnimi problémy s nazornymi ukazkami svic

c,




Pamét’'ova média, b ézna
archivace

Pamét'ova média

« kapacity, rychlosti éteni a
z4pisu (jak vybirat, vyhody,
rizika)

« Zivotnost (na co davat pozor)

« stahovani dat: éteckou/USB

kabel (vyhody, rizika, na co davat
pozor)

Bézn4 archivace dat a
z&lohovani

« vyhody RAW forméatu —
archivace ,negativu*

« postprodukce pouze na jasné
oznacgenych kopiich

« skladovani v osobnim pocitaci
nelze povazovat za bezpe¢né!

« minimem by mélo byt duplicitni
zalohovani — napf. externi disk
(2TB) a CD/DVD/Blue-ray
(700MB/4.7/8/25/50/80GB)
(pozor na Zivotnost téchto médii!!
— zlaté archivacni varianty)

* uvyznamnéjSich objemu dat
moZznost zalohovani na
magnetické pasky (72GB) a
online datové Ulozisté
(napf.100TB)

DalSi samostatné semina

re:

» Dlouhodoba archivace a zpfistupriovani

dat
¢ Color managment
 Postprodukce




Doporu €ené publikace:

Photoshop - retuSovani a restaurovani fotografie

« autor: Katrin Eismannova , cena: 590K¢, vydavatelstvi: ZonerPress
Photoshop - vyb éry, masky a montaz

« autor: Katrin Eismannova, cena: 630K¢, vydavatelstvi: ZonerPress

SPRAVA BAREV

P

L

Spréava barev: Pr Gvodce profesiondla v grafice a pre-pressu
« Autor: Bruce Fraser, Chris Murphy, Fred Buntingv, cen a:
700K ¢, vydavatelstvi ComputerPress

Velka kniha k Adobe Photoshop CS2: Manudl k programu a Skola
vytvarnych technik

« autor: Ben Willmore, cena:630K €&, vydavatelstvi
ComputerPress
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