3D predmety




Zakladni doporu ceni

ve dvourozmérném obraze predlohy musime
zduraznovat prostorovost — vyuzivame k tomu praci s
perspektivou a osvétlenim

nez zvolime odpovidajici osvétleni, definujeme
pozadavky na vystup: Ucel pro jaky snimky vznikaji a
materialy, které je tfreba vhodné zachytit.

zohlednit také muzeme pozadavky na barvu pozadi,
atmosferu, dalsi specialni efekty

pro kontrolu muzeme opét prikladat barevnou referenéni
tabulku

nezapominame také na standardni kalibraci fotoaparatu




Praktické ukazky 3D — ¢€asté chyby

e Spatna kalibrace, nevhodné osvétleni

o preexpozice diky Spatné zvolenému osvétleni/sile
zablesku — ztracime zasadni informace o predmétu




 kombinace materialu: olejomalba a vyrezavany
dreveny ram — kazdy potrebuje jiny typ sviceni

e poridime tedy zvlast snimek pro olej a zvlast
spravné nasviceny ram — nasledné spojeni v
ramci postprodukce




 nevhodné zvolena kompozice a perspektiva,
neni jasna rytina v materialu, castecna
preexpozice nevhodnym svicenim




nevhodné sviceni pro dany material —
prichdzime o informace v emblému, nevhodne
zvolena perspektiva — deformace predmeétu diky
prilisnému nadhledu




* nevhodné zvoleneé sviceni bez konstrastu a
prechodu — neni zcela zfetelny tvar predmétu,
rada parazitnich odlesku




* nevhodné zvolena kompozice a perspektiva
predmétu, prichazime o informaci na horni casti
— 0znaceni vyrobce atd..




* nevhodné zvolena kompozice a pespektiva — neni
mozné definovat realny vzhled pfedmétu, ne zcela
vhodné sviceni




* nevhodne sviceni — prichazime o zasadni
Informace v kovove rytine




pfi pofizovani fotografii samozfejmé pocitame s naslednymi Upravami —

| pokud je samy nejsme schopni provést — snazime se tak alespor snimek pfipravit
pro pfipadného grafika apod.

pfi vétSich mnoZzstvich pofizovanych snimkd samoziejmé nemusime pocitat s
Upravami u vSech pofizenych zabéru (pfiliSna casova naro¢nost)— pokud ale snimky
spravné predfotime — Upravy pro pfipadné publikaéni nebo prezentacni ucely
muzZeme u vybranych zabérl provést kdykoliv na vyzadani a na pockani

pfi vétSim mnozstvi snimku pofizovanych za stejnych podminek (kompozice, sviceni,
maskovani) muzeme vyuzivat davkové hromadné Upravy




Osveétleni a jeho vlivna p redmet

» Velikost zdroje a vzdalenost zdroje  — ¢im vétSi zdroj vudi
predmétu, tim mékci svétlo.Cim dale a ¢im mensi vaci predmétu,
tim tvrdsi svétlo a prechody stinu.

Smeér zdroje — smér zdroje vytvari na predloze prechody svétel s
stinu. Nékteré typy sviceni zduraznuji plastiénost a strukturu, jiné
naopak potlacuji strukturu a zplostuji objemy.

Pri fotografovani musime brat v ivahu takeé vliv okoli na scénu —
barva pozadi, barva oblec€eni, které ma fotograf, barva stén,
odrazné materialy v blizkosti sceny apod.




Smer sv etelneho zdroje

Predni sv étlo: ubira objem a plasticitu

Zadni sv étlo: vykresluje kontury, odpichuje od pozadi, pridava
dramati¢nost, ovSem samotné nevykresli nic z plochy — pouziva se
tedy predevsim v kombinaci s dalSim typem osvétleni

Boé€ni (3/4) sv étlo: vytvari pozadované prechody mezi svétly a
stiny — dodava na objemu a plasticnosti

Dopl nkové (vyrovnavaci) sv étlo: zjemnuje pfechody mezi svétly a
stiny. Jako doplnkové svétlo mizeme vyuzit samostatny svétl.zdroj
nebo odrazné desky
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— odrazi svétlo vzdy pod stejnym Ghlem, jako na né;

dopadlo
nejprve musime definovat
poté musime

s w7

vylestény kovovy povrch nevytvari a nezachycuje nic jiného nez pfimé odrazy svétla ze skupiny
uhlu odrazu — svétla mimo tuto skupinu jeho povrch vabec neovlivni

pro nasviceni pozadi mizeme pfidavat doplrikova svétla, ktera stavime mimo skupinu Ghldi odrazu
— pomoci dvou svétel pak mizeme vytvorit Sirokou Skalu kombinaci mezi jasem predmétu a
jasem pozadi

varianty sviceni se mohou mirne lisit dle vybaventi, které je k dispozici — zakladni pravidlo o
skupiné ahlt odrazu vSak zlstava stejné




stejna pravidla pak plati i pro predméty, které jsou ve vertikalni poloze
rozsah Uhli odrazu se muze lisit — napf. pokud je kovovy predmét kulaty

obecné plati take pravidlo, ze mame — tedy ¢im dale jsem
s fotoaparatem od predmétu — / naopak

(obecné je tedy vyhodnéjSi pouzit delSi ohnisko dale o objektu a vyuzivat
tak vetSi svobody p/ stavéni svétel — nemusime pak byt tak precizni)




* kovy v matném provedeni
reaguji stejné — i kdyz na jejich
plochach nedosahujeme
takovych lesku

pokud jsou navic vyvedeny ve
stfibre, nerezu apod. — je
castou praxi jejich lokalni
desaturovani pro zlepSeni
dojmu z materialu — tato praxe

je bézna jak u predmétu, tak
napr. u fotografie architektury a
interieru

samostatnou kapitolu
fotografovani kovu pak tvofi
lesklé kulove plochy




SKLO

e pro vykresleni tvaru musime jasné rozeznavat obrysy —
davame tedy

e zaroven musime odstranit rusivé odlesky nebo naopak
podat pozadované odlesky pro zduraznéni tvaru

o k zakladnim metodam sviceni skla patri




SKLO: metoda sv etlého pozadi

e pozadi muze byt bud
nepruhledny material (bila zed,
deska...) nebo naopak
prusvitna material jako
pauzovaci papir, netkana
textilie...

svitime bud pfimo na
nepruhlednou plochu lehce z
podhledu predmeéetu nebo
naopak svitime zezadu skrze
prusvitny material (tato metoda
umMoZriuje 0 Néco vice prac. prostoru)
predmétem pohybujeme
smérem nebo naopak od
aparatu podle toho, jak ostfe
vykreslené hrany vyzadujeme




SKLO: metoda tmaveho pozadi

» pfipravime si o néco vetsi zdroj
svétla — napf. se softboxem

tmavé pozadi o néco mensi
nez zdroj svétla — napf. ¢erny
karton, ktery umistime primo
za predmet

e svitime pak bud smérem k
predmétu, ktery je vykryty
cernou plochou nebo svétlo za
predmétem odrazime opét o
bilou plochu — vysledek obou
postupu je stejny




Kombinace metody tmavého a
svétlého pozadi

prechodoveho efektu
dosahneme svicenim
skla zespoda skrze
prusvitny plast nebo

sklo

v oblastech, kde se
jednotlivé druhy
sviceni michaji muze
dochazet k lehké
ztraté obrysu




DalSI moznosti:

zdurazneni povrchu a tvaru skla pomoci
odlesku

zduraznéni pozadi pfi metodé tmavého
pozadi

vytvoreni nebo naopak zamaskovani
horizontu

odstraneni tvarujiciho odlesku v urcité
konkrétni partii predmetu

atd.




Volba pozadi objektu

pri volbé barevnych pozadi
davame pozor, aby nam
neobarvovalo lesky nebo
plochy predmétu

pozadi muze byt také zdrojem
svétla — at’ uz chténého nebo
nechténého pro umistény
predmeét

néco kontrastnéjsi, nez je
predmét
pozadi nam samoziejmé

pomaha dotvaret atmosféru a
celkove vyznéni snimku




Volba pozadi objektu




BILA na BILE"

samoziejmeé nejde o bilou na bilé v doslovném slova smyslu, ale o valéry Sedych tonu
nebezpec€im je pfilis maly kontrast na plochach

— pfitom nesmi zadna z ¢asti objektu zmizet
ve skute€nosti ndm jde o pozadi ve svétle Sedych tonech a objekt s bilymi a svétle Sedymi
plochami, které nAm pomahaji vytvaret strukturu a tvar
dalezité je tedy spravné sviceni, kdy

rozdil mezi — pokud bude
mensi, zacne pozadi s predmétem splyvat

pfi sviceni si pomahame bilymi odraznymi plochami k dodani svétla na poZzadovanou plochu nebo
naopak maskujeme ¢ernym kartonem k vytvoreni stinu




CERNA na CERNE

plati opacné pravidlo jako bila na bilé —
ke sviceni objektu pak pfistupujeme jako pfi sviceni kovu — bez ohledu na to, zda naSe
predloha kovova je nebo ne —

pokud chceme co nejvice vyvolat dojem ¢erna na ¢erné —

): . e , jelikoz na rozdil od jinych tmavych materialt
pohlcuji maximum svétla a neodrazi ho — zustavaji tedy i pfi silném sviceni pomérné temné

pokud to predloha a pracovni prostor dovoluje, snazime se predlohu oddalit od pozadi tak,
aby nam na néj nedopadalo svétlo uréené pro predmét a pozadi tak neprosvétlovalo

opét mizeme vyuzivat odrazné nebo maskovaci desky




Odstran eéni nezadoucich odlesk u
Z predmetu

priblizime zdroj svetla k fotoaparatu
odstranime zdroj svétla ze skupiny uhlu odrazu

zmeénime perspektivu pohledu zvysenim nebo
snizenim pohledu na predmét

zmena ohniska objektivu
maskovani okoli

polarizacni filtr
matovaci sprej




Doporu €ené publikace:

i fotografie

Fotografie & sv étlo

« autori: Fil Hunter, Steven Biver, Paul Fuqua, cena: 399 K ¢,
vydavatelstvi: ZonerPress

e stru €ny pr Givodce zakladnimi problémy s nazornymi ukédzkami svic eni




