Fotografovani v praxi




N
O
N
.
O
A
o
N
'
N
Nqo!

K

ické u

Prakt




H

(,




























SKLO

pro jasne ohrani eni pr hledneho materialu musime
vytva et

|ze pracovat se sv tly nebo maskovat pomoci odraznych
panel

(rozkresleni prac. postupu varianty na bile a na erne)







e zde ukazka ji
zmin neho

o (rozkresleni
pracovniho postupu)




PORCELAN

 velice choulostivy k
parazitnim odlesk

e sSvitime

Z dostate né
vzdalenosti

o (rozkresleni
pracovniho postup)




RELIEFY A STRUKTURY....

e vytva ime plochy
jasneho sv tla na
vyvySenych plochach
a hlubokych stin

e (rozkresleni
prac.postupu)




LESKLY KOV

leskly kov se chova jako
zrcadlo

pokud tedy sv tlem posvitime
p imo na kov — odrazi se ostré
sv tlo p imo do objektivu a v
mist dopadu na p edm t
vznikne p epal

pokud posvitime nap edm tz
boku — odrazi se sv tlo na jeho
ploSe op t do boku mimo
pohled objektivu a plocha

p edm tuz stane erna







MATNY KOV

* na fotografii se asto
st ibrné kovove plochy
lokaln desaturuji jeliko
velmi snadno p ebiraji
barevneé nadechy a
odrazy z okoli

tento konkrétni snimek
byl svicen pomoci
velkého softboxu —
nerezovy material zde ma
matnou povrchovou
Upravu




LESKLY KOV S RYTINOU

 plati stejny zakon o uhlu dopadu a odrazu

 rytina zde nevystupuje a netvo i lesklou plochu —
m |i bychom ji pozorovat v ,negativu®

* (rozkreslit prac.postup)




SADRA

e snaime se o velmi
jemné sv tlo s plynulymi
p echody
p edm ttvaruji sv tla a
stinna mista, m i
bychom se ale

vzhledem k zachovani
plasti nosti musime
sviceni posunout lehce
mimo osu pohledu
fotoaparatu




Architektonické modely

—icosety evySe a
uhlu sviceni, p echody v plochach jsou v tSinou vyrazn jSi ne u sadrovych
model pedm t am eme sitedy dovoliton co tvrdsi sviceni —
(rozkreslit prac. postup)

zarove se tim sna ime napodobit hru sv tla a stinu na plochach se kterymi
musel pracovat u i architekt

pou ivame v tSinou jeden ost ejSi sv telny zdroj (zale i na velikosti
modelu) a p ipadna tmava mista prosv tlujeme pomoci odraznych desek

krom celkového pohledu na model po izujeme také detailni zab ry z
pohledu chodce




Architektonické modely




Sv tlé kulové plochy

e tvar definujeme pomoci
plynulého p echodu
sv tlapop edm tu

snaime seom kké

sv tlo z boku, tmavou
odvracenou astm eme
projasnit odraznou
deskou

problém rozhodn
nevy esi vice sv telnych
zdroj (viz horni obrazek)




v tomto p ipad byl tvar definovan pomoci kontrastn jSiho
pozadi

velmi m kké sviceni zep edu, strany p edm tu odmaskovany
vyhodou je zde matné zpracovani povrchu stinidla




2D P EDLOHY

o reprodukce plan ,
kreseb, listin, obraz
r znych technik

e ramy u olej se fotografuji
velmi asto zvlas —
material a zpracovani
vy aduji jiny postup
sviceni ne platno

o (rozkreslit prac.postup)




2D P EDLORHY

archivalie snimame pokud mo no celé

pokud m eme, snimame zarove s p edlohou i
p ilo enou

tlusté vazané publikace se nesna ime zcela
rozevirat — pokud mo no je podkladame a snimame
Z Uhlu (rozkreslit)

s p edlohami pracujeme jak v horizontalni tak
vertikalni poloze




