3D p edm ty




Zakladni doporu eni

ve dvourozm rném obraze p edlohy musime
zd raz ovat prostorovost — vyu ivame k tomu praci s
perspektivou a osv tlenim

ne zvolime odpovidajici osv tleni, definujeme
po adavky na vystup: U el pro jaky snimky vznikaji a
materialy, které je t eba vhodn zachytit.

zohlednit také m eme po adavky na barvu pozadi,
atmosferu, dalsi specialni efekty

pro kontrolu m eme op tp ikladat barevnou referen ni
tabulku

nezapominame také na standardni kalibraci fotoaparatu




Praktické ukazky 3D — asté chyby

e Spatna kalibrace, nevhodné osv tleni

e p eexpozice diky Spatn zvolenému osv tleni/sile
zablesku — ztracime zasadni informace o p edm tu




 kombinace material : olejomalba a vy ezavany
d ev ny ram — ka dy pot ebuje jiny typ sviceni

e po idime tedy zvlaS snimek pro olej a zvlas
spravn nasviceny ram — nasledn spojeniv
ramci postprodukce




 nevhodn zvolena kompozice a perspektiva,
neni jasna rytina v materialu, aste na
P eexpozice nevhodnym svicenim




nevhodné sviceni pro dany material —

p ichazime o informace v emblému, nevhodn
zvolena perspektiva — deformace p edm tu diky
p ilisnému nadhledu




 nevhodn zvolené sviceni bez konstrast a
p echod - neni zcela z etelny tvar p edm tu,
ada parazitnich odlesk




 nevhodn zvolena kompozice a perspektiva
p edm tu, p ichazime o informaci na horni asti
— 0znha eni vyrobce atd..




 nevhodn zvolena kompozice a pespektiva — neni
mo né definovat realny vzhled p edm tu, ne zcela
vhodné sviceni




 nevhodné sviceni — p ichazime o zasadni
iInformace v kovove rytin




p 1 po izovani fotografii samoz ejm po itame s naslednymi Gpravami —

| pokud je samy nejsme schopni provést — sna ime se tak alespo snimek p ipravit
pro p ipadného grafika apod.

p iv tSich mno stvich po izovanych snimk samoz ejm nemusime po itats
Upravami u vSech po izenych zab r (p iliSha asova naro nost)- pokud ale snimky
spravn p edfotime — Upravy pro p ipadné publika ni nebo prezenta ni U ely

m eme u vybranych zab r provest kdykoliv na vy adani a na po kani

p i v tSim mno stvi snimk po izovanych za stejnych podminek (kompozice, sviceni,
maskovani) m eme vyu ivat davkové hromadné upravy




Osv tleniajehovlivnap edm t

» Velikost zdroje a vzdalenost zdroje — imv tSizdrojv i
pedm tu, timm k isv tlo. imdalea immenSiv ipedm tu,
tim tvrdsi sv tlo a p echody stin .

Sm r zdroje —sm r zdroje vytva i na p edloze p echody sv tel s
stin . N které typy sviceni zd raz uji plasti nost a strukturu, jiné
naopak potla uji strukturu a zploS uji objemy.

P | fotografovani musime brat v ivahu takeé vliv okoli na scénu —
barva pozadi, barva oble eni, které ma fotograf, barva st n,
odrazné materialy v blizkosti sceny apod.




Sm rsv telného zdroje

P edni sv tlo: ubira objem a plasticitu

Zadni sv tlo: vykresluje kontury, odpichuje od pozadi, p idava
dramati nost, ovSem samotné nevykresli nic z plochy — pou iv & se
tedy p edevSim v kombinaci s dalSim typem osv tleni

Bo ni (3/4) sv tlo: vytva i po adovane p echody mezi sv tly a
stiny — dodava na objemu a plasti nosti

Dopl koveé (vyrovnavaci) sv tlo: zjem uje p echody mezisv tly a
stiny. Jako dopl kove sv tlo m eme vyu it samostatny sv tl.zdroj
nebo odrazné desky




RELIEFY A STRUKTURY

, které vytva i
a hrany

e Vyuivame bo ni sviceni,
m eme kombinovat s
dopl kovym (dva sv telné
zdroje/jeden sv telny
zdroj/odrazna deska)
pokud je reliéf provedeny
v kovu p idavame jest
sviceni rozestav neé na
zaklad ur eni skupinu
uhl odrazu




—odraisv tlovdypod stejnym thlem, jakonan |
dopadlo

nejprve musime definovat
poté musime

vyleSt ny kovovy povrch nevytva i a nezachycuje nic jiného ne p imé odrazy sv tla ze skupiny
ahl odrazu — sv tla mimo tuto skupinu jeho povrch v bec neovlivni

pro nasviceni pozadi m eme p idavat dopl kova sv tla, ktera stavime mimo skupinu Ghl odrazu
— pomoci dvou sv tel pak m eme vytvo it Sirokou Skalu kombinaci mezi jasem p edm tu a
jasem pozadi

varianty sviceni se mohou mirn liSit dle vybaveni, které je k dispozici — zakladni pravidlo o
skupin dhl odrazu vSak z stava stejné




stejna pravidla pak plati i pro p edm ty, které jsou ve vertikalni poloze
rozsah uhl odrazu se m e liSit —nap . pokud je kovovy p edm t kulaty

obecn plati take pravidlo, e mame — tedy im dale jsem
s fotoaparatem od p edm tu — / naopak

(obecn_je tedy vyhodn jSi pou it delSi ohnisko dale o objektu a vyu ivat
tak v tSi svobody p i stav ni sv tel — nemusime pak byt tak precizni)




e kovy v matném provedeni
reaguji stejn —i kdy na jejich
plochach nedosahujeme
takovych lesk

pokud jsou navic vyvedeny ve
st ib e, nerezu apod. — je
astou praxi jejich lokalni
desaturovani pro zlepSeni
dojmu z materialu — tato praxe

jeb najakup edm t ,tak
nap . u fotografie architektury a
interiér

samostatnou kapitolu
fotografovani kovu pak tvo i
lesklé kulove plochy




SKLO

 pro vykresleni tvaru musime jasn rozeznavat obrysy —
davame tedy

e zarove musime odstranit rusivé odlesky nebo naopak
podat po adované odlesky pro zd razn ni tvaru

o k zakladnim metodam sviceni skla pat i




SKLO: metoda sv

pozadi m e byt bu

nepr hledny material (bila ze |,
deska...) nebo naopak

pr svitna material jako
pauzovaci papir, netkana
textilie...

svitime bu p imo na

nepr hlednou plochu lehce z
podhledu p edm tu nebo
naopak svitime zezadu skrze
pr svitny material (tato metoda
Umo Uuje 0N Co vice prac. prostoru)
p edm tem pohybujeme

sm rem nebo naopak od
aparatu podle toho, jak ost e
vykreslené hrany vy adujeme

tleho pozadi




SKLO: metoda tmavého pozadi

e pipravimesion cov tSizdroj
sv tla — nap . se softboxem

 tmave pozadi o n co mensi
ne zdrojsv tla—nap . erny
karton, ktery umistime p imo
zapedm t

e svitime pak bu sm remk
p edm tu, ktery je vykryty
ernou plochou nebo sv tlo za
p edm tem odrazime op to
bilou plochu — vysledek obou
postup je stejny




Kombinace metody tmavého a
sv tlého pozadi

p echodoveho efektu
dosdhneme svicenim
skla zespoda skrze
pr svitny plast nebo

sklo

v oblastech, kde se
jednotlivé druhy
sviceni michajim e
dochazet k lehké
ztrat obrys




DalsSi mo nosti:

zd razn ni povrchu a tvaru skla pomoci
odlesk

zd razn ni pozadi p i metod tmaveho
pozadi

vytvo eni nebo naopak zamaskovani
horizontu

odstran ni tvarujiciho odlesku v ur ité
konkreétni partii p edm tu

atd.




Volba pozadi objektu

p ivolb barevnych pozadi
davame pozor, aby nam
neobarvovalo lesky nebo
plochy p edm tu

pozadi m e byt také zdrojem
sv tla—a u cht neho nebo
necht ného pro umist ny

p edm t

snadn jsSi je vyu ivat pozadi o
n co kontrastn jsi, ne je

p edm t

pozadi nam samoz ejm
pomaha dotva et atmosféru a
celkove vyzn ni snimku




Volba pozadi objektu




BILA na BILE"

samoz ejm nejde o bilou na bilé v doslovném slova smyslu, ale o valéry Sedych ton
nebezpe im je p ili§ maly kontrast na plochach
— p itom nesmi adna z asti objektu zmizet

ve skute nosti nam jde o pozadi ve sv tle Sedych tonech a objekt s bilymi a sv tle Sedymi
plochami, které nAm pomahaji vytva et strukturu a tvar

d le ité je tedy spravné sviceni, kdy

rozdil mezi — pokud bude
mensi, za ne pozadi s p edm tem splyvat

p i sviceni si pomahame bilymi odraznymi plochami k dodani sv tla na po adovanou plochu nebo
naopak maskujeme ernym kartonem k vytvo eni stinu




ERNA na ERNE

plati opa né pravidlo jako bila na bilé —
ke sviceni objektu pak p istupujeme jako p i sviceni kov — bez ohledu na to, zda nase
p edloha kovova je nebo ne —

pokud chceme co nejvice vyvolat dojem ernana erne —

) ) , jeliko na rozdil od jinych tmavych material
pohlcuji maximum sv tla a neodraiho—z stavajitedyip i silném sviceni pom rn temné

pokud to p edloha a pracovni prostor dovoluje, sna ime se p edlohu oddalit od pozadi tak,
aby nam na n j nedopadalo sv tlo ur ené pro p edm t a pozadi tak neprosv tlovalo

op tm eme vyu ivat odrazné nebo maskovaci desky




Odstran ni ne adoucich odlesk
Zp edm tu

p ibli ime zdroj sv tla k fotoaparatu
odstranime zdroj sv tla ze skupiny uhl odrazu

zm nime perspektivu pohledu zvysenim nebo
sni enim pohledu nap edm t

Zzm na ohniska objektivu
maskovani okoli

polariza ni filtr
matovaci sprej
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